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ABSTRACT

This works reports the preliminary results obtained from experiment concerning teaching integration of Numerical
Calculus and Physics courses for Engineering students at Catholic University of Pelotas. The development of an
interactive electronic book, using the software Maple and Internet resources, is presented. The book is about numerical
solution of equations and interpolation, with an interactive application in the calculation of RMUV - Rectilinear
Movement Uniformly Varied. It is an interactive didactic material, consisted of theoretical concepts, examples,
applications and exercises about the subjects above, which can be resolved with the help of the packages implemented in
Maple. Engineering and Mathematics students are using the book and the implemented programs, which have been
integrated in a Web Page.
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RESUMO

Este trabalho relata os resultados preliminares de uma experiéncia no ensino integrados de matérias de Célculo
Numérico e de Fisica para os Cursos de Engenharia da Universidade Catélica de Pelotas. Apresenta-se o
desenvolvimento de um livro eletrénico interativo, realizado com o auxilio do software matematico Maple V e recursos
da Internet. O livro contempla contetidos sobre solugdo numérica de equagdes e interpolagdo, com uma aplicagio
interativa no calculo do MRUV - Movimento Retilineo Uniformemente Variado. Consiste de um material didatico
interativo, composto de conceitos tedricos, exemplos, aplicagdes e exercicios sobre os contetdos trabalhados, que
podem ser resolvidos com o auxilio dos pacotes implementados no Maple. O livro e os programas implementados foram
integrados em uma pagina da Web, e estdo sendo utilizados pelos alunos dos cursos de Engenharia ¢ Matematica em
aulas de laboratdrio e através da Internet.
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